Regulamin MLS (Miejska Liga Piłki Siatkowej)2013

/PROJEKT/
Postanowienia ogólne
1. Organizatorem jest Urząd Miasta i Gminy Lesko, Leskie Centrum Edukacji, Sportu i Promocji
2. Międzyzakładowa Liga Siatkówki (MLS) nie posiada osobowości prawnej, a jej funkcjonowanie w całości opiera się na społecznej działalności osób, które biorą w niej udział.
3. Celem Ligi jest umożliwienie i prowadzenie rywalizacji pomiędzy drużynami grającymi w piłkę siatkową. Najważniejszą zasadą jest rozgrywanie spotkań według zasad fair play i sportowego ducha. 
4. Organizator zawodów zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie
5. Organizator ustala wysokość wpisowego - w tym sezonie 200 zł (wpłata u Organizatora lub na rachunek bankowy PBS o/Lesko 78 8642 1012 2003 1202 7279 0007 w tytule „Wpłata własna”).

Zgłoszenie drużyn

1. Warunkiem uczestnictwa w MLS jest dokonanie pisemnego zgłoszenia drużyny zawierającego:
- listę zawodników (min 6 osób max 12 osób)
- nazwę drużyny
- imię i nazwisko kapitana drużyny, telefon kontaktowy oraz email
- oświadczenie o rozgrywaniu spotkań na własne ryzyko i nie roszczeniu żądań wobec organizatorów w przypadku NW
- w przypadku osób niepełnoletnich wymagana jest zgoda opiekuna prawnego
- uiszczenie wpisowego
2. W meczu może wystąpić tylko zawodnik, który jest umieszczony w składzie danej drużyny na oświadczeniu złożonym do Ligi. 
3. Jeden zawodnik może być zgłoszony tylko do jednej drużyny. W trakcie trwania Ligi nie ma możliwości zmiany drużyny.
4. Kapitan drużyny jest zobowiązany do bieżącego śledzenia strony internetowej Ligi www.mls.lesko.pl gdyż tam będą umieszczane wszelkie komunikaty, zmiany i informacje.
5. Zgłoszenie drużyny do rozgrywek jest jednocześnie akceptacją regulaminu MLS.

System rozgrywek

1. Mecze będą rozgrywane zgodnie z terminarzem rozgrywek w hali sportowej Publicznego Gimnazjum w Lesku – terminarz będzie umieszczony na stronie internetowej Ligi.
2. Godzina rozpoczęcia meczu (podana w terminarzu) nie może ulec zmianie z powodu nieobecności jednej z drużyn lub niepełnego składu. Nie wystawienie drużyny (co najmniej 5 zawodników) dokładnie o godzinie podanej w terminarzu spowoduje przyznanie walkoweru drużynie przeciwnej. 
Dopuszcza się przełożenie terminu spotkania, jednak warunkami są: 
- poinformowanie organizatora, sędziego oraz administratora strony internetowej minimum 4 dni przed planowanym terminem rozgrywanego meczu
3. - termin, miejsce, czas rozegrania zaległego spotkania oraz obecność sędziego pozostaje w odpowiedzialności drużyny przekładającej, jednak termin i godzina musi być zaakceptowana przez Organizatora i drużynę przeciwną.
- zalegle spotkanie musi się odbyć nie później niż 7 dni po planowanym terminie spotkań, w przeciwnym razie drużyna przekładająca zostaje ukarana walkowerem.
4. Mecze będą rozgrywane zgodnie z przepisami PZPS
5. Obowiązuje następujący system rozgrywek:
1) Runda zasadnicza rozgrywana jest systemem „każdy z każdym”  w grupach (turniejowo)
2) Runda PLAY OFF:
a) 1 runda- ćwierćfinał. Grają zespoły, które w swoich grupach zajmą odpowiednie miejsca:
A1–B4 

A2-B3

A3-B2

A4-B1

b) 2 runda-półfinał – o miejsca 1-4
zw.A1-B4 – zw.A3 –B2

zw.A2-B3 – zw. A4-B1
2 runda  o miejsca 5-8

prz.A1-B4 – prz.A3 –B2

prz.A2-B3 – prz. A4-B1

c) finał:

o 1 m-ce: zw. (zw.A1-B4 – zw.A3 –B2) - zw. (zw.A2-B3 – zw. A4-B1)

o 3 m-ce: prz. (zw.A1-B4 – zw.A3 –B2) - prz. (zw.A2-B3 – zw. A4-B1)

o 5 m-ce: zw. (prz.A1-B4 – prz.A3 –B2) - zw.(prz.A2-B3 – prz. A4-B1)

o 7 m-ce: prz. (prz.A1-B4 – prz.A3 –B2) - prz.(prz.A2-B3 – prz. A4-B1)

o 9 m-ce: A5-B5

6. Wszystkie mecze rozgrywane są do dwóch wygranych setów.
7. W trakcie trwania rundy zasadniczej obowiązuje następująca punktacja:
1) 3 pkt. za zwycięstwo 2-0
2) 2 pkt. za zwycięstwo 2-1
3) 1 pkt. za porażkę 1-2
4) 0 pkt. za porażkę 0-2
8. O kolejności w tabeli decyduje odpowiednio w kolejności:
1) liczba punktów,
2) bilans setów, 
3) bilans małych punktów.
9. Aktualna tabela, oraz wyniki meczów będą umieszczone na stronie internetowej Ligi.
10. Zawodnicy występujący w MLS mają obowiązek posiadania dowodów tożsamości podczas meczów. Sędzia oraz kapitan drużyny przeciwnej mają prawo weryfikacji tożsamości zawodników drużyny przeciwnej.

11. W wypadku wycofania się którejś z drużyn z Ligi, przed zakończeniem rozgrywek – wszystkie wyniki meczów z udziałem tej drużyny zostają anulowane. 

12. Organizator ustali harmonogram rozgrywek. 
13. W rozgrywkach mogą brać udział zespoły zakładowe, szkolne a także drużyny amatorskie, bądź też zorganizowane w celu uczestnictwa w MLS.

14. Dopuszcza się drużyny żeńskie, męskie oraz mieszane.
15. W zawodach nie mogą brać udział zawodnicy uczestniczący w rozgrywkach ligowych PZPS od I do III ligi. 
16. Uczestnicy zawodów zobowiązani są do przestrzegania regulaminów obiektów, na których rozgrywane są zawody.

Nagrody
1. Wszystkie startujące drużyny otrzymają pamiątkowe dyplomy.

2. Drużyny, które w końcowej klasyfikacji zajmą miejsca 1-3 otrzymają puchary.
3. Przewiduje się również nagrody rzeczowe.

Odpowiedzialność i postanowienia końcowe
1. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za: ubezpieczenie zawodników, skradzione lub uszkodzone rzeczy w trakcie rozgrywania zawodów.
2. We wszystkich sprawach spornych dotyczących rozgrywek MLS rozstrzyga Organizator.

